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Szoma feladatok
Piet Hein Alkoto elemek
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A fenti feladatok koziil a csoportod rakjon ki legalabb 6 testet. Lehet egymasnak segiteni €s a testeket elforgatva
is ki lehet rakni! A képek ald ird be a mai datumot!
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A kockat 240-féle képen lehet kirakni! Egy megoldast tanulj meg, hogy kdnnyebb legyen tarolni a jatékot!
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Tangram feladatok

A négyzetet az alabbi mddon daraboljuk fel és nyerjiik beléle a 7 tangram elemet.

Az alabbi 13 konvex sikidomot lehet kirakni minden elem
felhasznalasaval.

\/\




/ﬂ.

Kisbéri Tobbcéhi Kistérségi Tarsulas
U | Mdyygg ors20 TAMOP-3.1.4-08/2-2008-0032

N

A megoldésokat rajzold be flizetbe.
Nagyon sok szimmetrikus alakzatot, novényt, allatot vagy figurat lehet alkotni a 7 elem felhasznalasaval.
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Az alabbiakhoz hasonloakat alkoss!
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A nyolcas ockabol rakjatok ki egy-egy testet a képen lathatoak kozul'

A kocka kirakésdhoz keressetek tobb megoldast, és azokat rajzoljatok be a keretekbe (tliske @, lyuk ,,0).
Ha hasznalod a "keretes elhelyezést" akkor konnyebb lesz megoldast talalnod.

® | | O O ®© O|®]O
® | O|® O O e@|Oo| e
oOo|le|lO0O e O e|O0O| e
O|e®|] 0 e e e | 0| o
OjJ]OJO O O O0]|]0]|O OjJ]OJO O O O|JO]|O
OjJ]OJO O O 0O0]0]|O OjJ]OJO O O O|JO]|O
OJ]OJO O O O0]|]0]|O OjJ]OJO O O O|JO]|O
OJ]OJO O O O0]|]0]|O OjJ]OJO O O O|JO]|O




L _ Kisbéri Tobbcéhi Kistérségi Tarsulas
Mayyam“fza | TAMOP-3.1.4-08/2-2008-0032

Gyufasdoboz feladatok

Ragasztopisztoly segitségével készits el 4-4 ,,lapos” és ,,térbeli” elemet a jatékhoz!

Harom forgasszimmetrikus alakzatot rakj ki a négy test | Harom forgasszimmetrikus alakzatot rakj ki a
segitségével! négy test segitségével!
A 4 db. laposbol A 4 db. térbelibdl

Hat dobozbdl: 3 lap és 3 tér Hat dobozbo6l: 21¢és 4 t
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Pentomino
Solomon W. Golomb, matematikus még egyetemista koraban talalta ki a jatékot. A kocka hal6janak
bevezetdjeként szoktam kérdezni, hogy "Ot négyzet az élei mentén hanyféleképpen kapcsolodhat
egymashoz?" Aki mind a 12 megoldast megtalalja, alapos munkat végzett.
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A jaték 12 elemének mindegyike 5 négyzetbdl all és az elemek jeldlhetdk a feni médon betiikkel is.
A pentomino jol haszndlhat6 az oszthatdsag, a kombinatorika vagy a teriiletszamitas tanitasanal.

Egyszeriibb feladatok
3x5-0s téglalapok 3 elembdl. 5 harmasbol lehet kirakni a 3x5 téglalapot. Rajzold le megoldasaidat!

_______________________

_______________________

4x5-0s téglalap 26-

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Ha mar "latod"

a kapcsolodasi lehetdsé

Tovabbi ikrek 2 elembdl.

---------

___________

eket allits el® harmas ikreket 2-2 elembdl! Példaul ezeket:
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Az 5x5-0s né
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Tovabbi téglalapokat (négyzetek) te is megtalalhatsz egy kis kitartassal.

Elemek kétszerezése 10 pentomininé elem kétszerezése eldallithatd 4 elembdl! Ha megtaléltad az egyik elemre
a megoldasod akkor rajzold le! Az "F" és a "T" elemeknek csak 1-1 megoldas van ezért ezeknek a megtaldlasa a

legnehezebb!
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Mind a 12 pentominé elem meghdromszorozasa eldallithatd 9 elembdl. Minden elemre van megoldés, de ezek
is nehéz feladatok. Kitartas!

Klasszikus feladatnak szamit a 60 osztoparjaibol téglalapot késziteni: 3x20; 4x15; 5x12; 6x10; ezek mar nehéz

feladatok, sok tiirelem és kitartas sziikséges a megoldasok megtalalasdhoz. Sok sikert!

_________________
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Tiiskejatékhoz feladatok

Vizszintesen vagy fliggdlegesen atugorva kell leszedni a babukat. Ures 1épés nem megengedett. Az a cél, hogy 1
kisérlet utan
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babu maradjon - lehetdleg a szimmetria kdzéppontban. A feladatok egyre "nehezebbek". A sikeres
rogton ismételd meg majd mutasd meg tanarodnak a 1épéssort.
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Tarsas jatékok a "tiske tablan"

ROKA ES LIBAK LlLlL
HOGYAN JATSSZUNK? Ebben az iildozojatékban egy rokat jelképezd ko
igyekszik megsemmisiteni a 13 libakovet. (Az abran 17 liba lathatd: szamukat Ll Ll L
ugyanis késobb megemelték, hogy a jatékot a roka szamara megnehezitsék.) A

libdk csak elére és oldaliranyba 1éphetnek - tehat hatrafelé nem -,
éspedig mindig csak egy mezét. Céljuk, hogy a rokat beszoritsék, ésaz | L | L | L | L | L | L | L

ne tudjon tobbé mozogni. A roka léphet is meg ugorhat is: ha egy liba
mellett all és a mogott barmely iranyban (tehat atlosan és hatrafelé is!) | L L
iires mezo6 all, a roka atugorhatja €s a tablarol leveheti. Egy 1épésben a

roka tobb libat is leiithet, ha erre alkalma van, de {itnie nem kotelez6. A | L, L
libak akkor gydztek, ha a rokat barhol a tablan ugy koriilvették, hogy az

sem lépni, sem ugorni nem tud. A réka meg akkor gy6zott, ha annyi R
libat kitit6tt, hogy azoknak mar nincs lehetdségiik tobbé a beszoritasara.

AZ OSTROMJATEK SZABALYAIL E kétszemélyes iildozéses jaték
tabldjanak alaprajza a "roka és libak" sémadjaval. Ez utobbihoz hasonlit is, azzal a
kiilonbséggel, hogy itt a varban van kevés babu és az ostromlok vannak sokan. Egészen pontosan, két tiszt védi a
kilenc mezdébdl allo varat; az dsszes tobbi mezdn tdmado all. A tdmadok célja,

hogy megszalljak a varat; a védd tiszteké, hogy atugrassal megsemmisitsék és a
tablardl levegyek a timadokat. Kezdésnél a tisztek a varban barhol allhatnak.
A tamadok kezdenek, és az els6 elindul a var felé. Tamado csak el6re és
oldalt 1éphet, visszafelé nem, és 4tlos iranyban sem. Es 6k véddt ki nem VIV
iithetnek. A védok barmely 1ranyban mozoghatnak, hatrafelé is,
atlosan is, s ha alkalmuk nyilik, egy (vagy akar egyszerre tobb) T|I TI TITITITIT
timadot kiithetnek. Utni itt kotelezo. Ha a vedo egy Utést
elmulaszt, a tdmado jatékos egylépésnyi idotartamra a mulasztd
védot a tablarol leveheti. Ezt "lef0jasnak" nevezik. T, T, T, T | T T|T
A tdmadok taktikdja az, hogy sorozatos iitésekkel a véddket a
véarbol kicsalogassak, és 6k maguk oda benyomuljanak. Avédésk | T | T | T | T | T | T | T
taktik4ja: ugy be ékelddni a tdmadok kozé, hogy azok csak "iitésbe"
tudjanak 1épni. A védok nyertek, ha a timadok szamat legalabb nyolcra T TIT
csokkentették, és igy azok a varat elfoglalni mar nem tudjdk. A tdmadok
nyertek, ha a var mind a kilenc mezdjét elfoglaltak. T IT |T
El6fordulhat olyan &llas, hogy a jaték véget ér, mert a timadok a varba

mindkét védot beszoritottdk. Ekkor a jatszma dontetlen, mert sem a védok, sem
a tdmadok tobbé nyerni nem tudnak.
Forras: Lukécsy Sandor: Jatszd Gjra — A vilag 100 alapjatéka

Hanoi torony

Egy szerzetesrend - tartja a legenda - 64 kiilonb6z0 atmérdjii aranylemezt "rakosgat" harom gyémant tlire
nagyon egyszerli szabalyok szerint: kicsire nagyot nem lehet helyezni és mindig csak egy lemez lehet
mozgasban. Az a cél, hogy a tornyot egyik tliskérdl egy masikra atrakjak.

Kezdetben 3, 4 koronggal, majd 5, késobb 6 koronggal jatszunk. A végcél az, hogy ne 1épjiink
foloslegeset. Hany 1épés sziikséges a 3, a 4, az 5, a 6 korong takarékos atrakasahoz?
3 korong ....... 1épés; 4 korong ....... 1épés; 5 korong . épés; 6 korong ....... 1épés
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BonoL
Edward de Bono 1969-ben talalta ki ezt a jatékot. Egy 4x4-es tablan a két
jatékos egy-egy "L" alakzattal rendelkezik, a két négyzet kozos. Egy 1épés az "L"
athelyezésébdl és opciondlisan egy négyzet atrakasabol all. Kezdeni mindig az "L"
alakzattal kell. Kezd allas!
Végcél: az ellenfelet [épésképtelenné tenni.

Rajzold be azt az allapotot, amelyben nyertél! Hol vannak a semleges négyzetek?

Négyzet négyszogekbol

Négy ilyen négyszoget kap mindenki. Rakjatok ki a 4 négyszog felhasznalaséaval:

1 négyzetet

1 téglalapot

2 négyzetet!!

2 téglalapot!!

4 tengelyesen szimmetrikus (nem feltétleniil konvex) sikidomot
4 forgasszimmetrikus négyszoget

-11 -



e

L ' ‘ " 5 M F -
Uy Megrarzrszdy

Palindrom

Palindrom szavak: aba, bab, bab, bob, eke, jaj, kék, pap, sas, iirii, arra, erre, abba, ebbe, enne, inni, dagad,
gordg, kajak, kelek, kerek, korok, konok, tehet, temet, magam, lepel, sebes, seres, kannak, mellem, 14ttal,
ebédébe, eledele, tragart, egészsége, mesélésem, salatatalas.

Palindrom mondatok: Oh, a tah¢! Szarad a darazs. Goromba rab morog. Erdszakos kannak sok a szére.
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Keresik a tavat a kis erek. Csak a mama makacs. Ram német nem lel, elmentem én mar.
Ha tudsz ilyen mondatokat, ide ird le:

A meghatarozasok alapjan keresd a megoldast!

1.

LRI RPN

S o W I Sy g S ey
X NS RRIN =S

19.

20.

Tobbszor proballak ébreszteni.
Baljoslatu régi varfalak.
Elhizott perzsa nagyfonok.
Bajt csinal aki nem lat.
Parban étkeztek.

Balatoni szokas.

Ralépett a sos siiteményre.
Magas sportolok.

Nagy a népsiiriiség.

O csak nem megfizas?
Egymasra helyezett oreg plédek.
A nemes bortol jon meg az ihletem.
Salétrom 6mlott a vasra.
Menyasszony Libanonbol.
Tobb szaz kilé6 mennyiségben.
Elfoldeli a hullat?

Eszaki férfi fejfedével.

Ez a hibbant nem tole akart elszokni?
AKi a paripamra vigyaz jo
kondicioban van, nem beteg de nem
tud beszé€lni.

Pihenni térnek a haziallatok!

-12 -
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Jaték 11 tiuskén

1. HELYCSERE
A 11 tiiskén 10 korong van (a kdzépsd tiiske iires), 5 fehér és 5 fekete.
[O|OC[O[O[O] [e][e[e e 0]
A jaték célja: cseréljenek helyet a feher és a fekete korongok!
Kétféle lépés lehetséges. attesziink egy korongot a szomszéd tiiskére, ha az iires; vagy dtugorjuk vele a
mellette levo korongot, ha a kovetkezo tiiske iires. Céljuk felé csak elore haladhatnak a korongok, visszafelé
lépni tilos.
Kiprobalhatjuk két-két koronggal 6t tiiskén
(o[o] [eje| | [ | [ [ |
Vagy 3-3 koronggal 7 tliskén,

Vagy 4-4 koronggal 9 tiiskén,

(o[oeje] | |
A sziirkével jelzett tiiskéket (teriileteket) ne hasznaljuk a jaték soran.

2.  EGYMASRA RAKAS 8 KORONGGAL (egymast kovet$ 8 tiiskén 8 korong, a maradék harom
tiiskét nem hasznaljuk)
(O0]o]oJoJojofofo] | | |
A kovetkez0 jatékot nyolc tliskén levd, nyole azonos szinii koronggal jatsszuk.
A korongok koziil egyet felemeliink, két korongot atugrunk vele, és a harmadikra ratessziik és tobbet
nem mozgathatjuk. Ervjiik el, hogy négy tiiskén 2 -2 korong legyen.

Igy

lele[ | [ | [e]e[ | | |
Vagy igy

| |e] |e|] |efe| [ | [ |
Esetleg igy

| e[ e[ | [e]e][ | [ |

...¢s még a forgas szimmetriak.

3.  OT KORONG SZETVALOGATASA 11 TUSKEN
[ 1 | | | [e[ole[0]e]

11 tiiskénk, 3 fekete és 2 fehér korongunk van, a tiiskéken valtakozo6 sorrendben elhelyezve.

A korongokat mindig kettesével kell mozgatni (a sorrend megvaltoztatdasa nélkiil) és egyszerre csak
két_egymds melletti_tiiskén _lévo, kiilonbozo szinii_korong szerepelhet egy lépésben. A két koronggal
barmilyen iranyba léphetiink szomszédos tiiskékre. A jaték célja, hogy négy lépésben a 11 tiiske masik
végere ugy helyezziik el a korongokat, hogy eldl a két fehér, utana a harom fekete dlljon.

[O[C[e]eje] [ [ [ | | |

Ez lehet egy szabalyos 1épés:
| | [ [ |e[C[e[Ce]

L | [efo] | | | [e[C]e]

4. NYOLC KORONG SZETVALOGATASA 10 TUSKEN
| | |e]O]e[O[e[O[e][O]| |

-13 -
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Vegyiink 4 fehér és 4 fekete korongot, és helyezziik el dket valtakozd sorrendben egymast kovetve a
tiiskéken. A feladat az, hogy a két szabad hely felhasznalasaval, (amelyek egymdas mellett vannak a bal
oldalon) négy lépésben valtoztassuk meg a korongok sorrendjét ugy, hogy eldszor a fehér, aztan a fekete
korongok kovetkezzenek. A korongokat tovabbra is kettesével, a _sorrend valtoztatasa nélkiil szomszédos
tiiskékre mozgathatjuk.

[O]O]O[C|e|efeje| | | |

5. NYOLC KORONG SZETVALOGATASA FORGATASSAL 10 TUSKEN
[ [ |e[C]e]O[e][OC|e[O] |
Vegyiink 4 fehér és 4 fekete korongot, és helyezziik el dket valtakozd sorrendben a tiiskéken. A
feladat az, hogy a két szabad hely felhasznaldasaval, ot lépésben valtoztassuk meg a korongok sorrendjét
ugy, hogy eloszor a feher, aztan a fekete korongok kovetkezzenek. Az egymas melletti korongokat kettesével,
a sorrend felcserélésével (forgatassal) rakhatjuk at két egymas melletti szabad tiiskékre.

[O]O[O[C|e[e[eje| | | |

Ezt a mozgast értjiik a forgatas alatt.
| | [e]O[e[O[e[O[e[O] |

(O]e] | [e[C[e[OC]e[O] |

6. OT KORONG FORGATASA 11 TUSKEN
L [ [ [ | [ [e[C]e]O]e]

11 tiiskénk van; 3 fekete és 2 fehér korongunk, a tiiskéken valtakozd sorrendben elhelyezve. A
korongokat mindig kettesével kell mozgatni - a sorrend kotelezd felcserélésével (forgatdssal). Egyszerre
csak két egymas mellett [évo korong szerepelhet egy lépésben és egymas melletti tiiskékre lehet lépni. A jaték
célja, hogy négy lépésben a 11 tiiske masik vegere ugy helyezziik el a korongokat, hogy eldl a ket feher,
utana a harom fekete alljon.

(O]lC|efeje| | | | [ | |

7. OT KORONG FORGATASA 11 TUSKEN MEGKOTESSEL
LI [ [ [ [ [e[O][e[O]e]
Ugyanaz a feladat, mint az el6z0 jatékban. Annyit nehezitettiink, hogy most minden lépésben kell,

hogy szerepeljen egy fehér és egy fekete korong. Hat 1épéses megolddsokat talaltunk.
[O]C[efeje]| [ | [ [ | |

8. EGYMASRA RAKAS 10 KORONGGAL

[O[o]o]o|o[ofofo]O|O] |

Ebben a jatékban 10 tiiskén 1év6, 10 azonos korong szerepel. A4 korongok koziil egyet felemeliink, és

valamelyik iranyba elindulva két korongot dtugrunk vele, és a harmadikra ratessziik és tobbet nem
mozgathatjuk. Szabad tiiskére nem lépiink és két korong egyiittesét sem bontjuk meg. A jaték célja, hogy a
korongok — barhol a tiiskéken — kettesével egymasra keriiljenek.

| |e] |e] [e] @] @] |
Bakonysarkany, 2010. marcius
Készitette: Székely Marton
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